tastin 15, A BT RDBERY

A(]uaplaj

Cn‘cul d eau ranSFor aUe,

dedarans
Adhérent : SE [lon Adh. : [0€

Uorﬁenu :
talle carton: S x W = 165 cm

| bac eau (2 parties + G joints rouges, B pigoes iounee]. 0 voitures,

© canards, U cannes & peche, U bateaux

Colin Maillard
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Ty s casel

Aqua Plajmo

CIYCUI{' a eau rGHSFOY aUe,

de Cabans
Adhérent : S€ [(lon Adh. : I0E

Uorﬁenu :
talle carton : U9« 58 = 166 cm

| bac eau , un ponJr rouge, un couvercle Jrroneporemjr oour le tourbilon,

G barriére rouge. 3 personnages, G bateaux

(| orocodle et | oronge], | bouée, 3 animaux moarins et G pieces bleu

Colin Maillard

LUDOTHEQUE ,
GROUPE VYV

e
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Jeu d'origine africaine

0 oueurs

?ans et +

Adherent 16 [lon Adh. : 5B

Colin Maillard

LUDOTHEQUE t

GROUPE VYV




svatnstin 16!, ArEDLY ROy

L e emmme

Contenu
U8 graines et | plateau en bais crocodle

But dujeu:

Slemporer dun maximum de 9roines. Le ioueur qui ale p|us de 9roines alafindela porﬂe |'empor+e.

Deéroulement

Le p|oJreou est plooé horizontalerent entre les deux joueurs, Choque joueur p|ooe Y graines dans chacun des 6 frous devant lui.

Plateau : La partie se joue sur le plateau de B+6 trous,

Ty s casel

Greniers : Si \/oJrre OUJO|é oonﬂerﬁ deUH greniers [JNOUS p|U9 9ronde Q ohooune des deUH eHJrre'miJrés] OlOFS i|9 ne oomp’renJr pOS comme dee

trous, s ne servent qu'o ranger les groines des ioueurs. Le grenier dun ioueur se sifuant & sa draite.

Jouer un coup : Le ler joueur prend toutes les graines de lun des 6 frous se trouvant de son cote et en de’pose une dans ohoque trou
suivant celui qu'i| a vide.

Sens de l porJrie . anthoraire.

Copjrure : si la derniere graine est dépoeée dans un trou de [adversaire oompodorﬁ déio lou @ graines, le joueur oopjrure les @ ou 3 graines

résultantes. Les graines capturées sont dlors sorties du jeu [9renier] et le trou est laissé vide.

Roﬂe ' LJO(SQU’UO ioueur s'empore de 8 ou 8 groines, si |0 case préce’den’re oonﬂen’r e'90|emen’r 8 ou 8 9roines, e||es SOﬂ+ cop+urée9 aussi le

ainsi de suite.

Boucle : Si le nombre de granes prises dans un trou de de’porJf est supérieur & I, cela fait que [on va boucler un tour, ouque| cas, & Choque

passage. lo case de déporjr est sautée et donc Jrouiours lissee vide.
Affamer : Un ioueur na pas le drait de iouer un coup qUi prenne toutes les groines du camp adverse.

Fin du jeu : le jeu se termine lorsquun joueur na plus de graines dans son camp (et ne peut done plus ]ouer]. Ladversaire capture dlors les

groinee resjronjree.

Colin Maillard

LUDOTHEQUE
GROUPE VYV
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Ty s casel

H porﬂr de Sans

decall oueurs

Roherent : 5E (lon Adh. : 106

Colin Maillard |
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Ty s casel

Bari

Contenu :

' table de eu
‘[ regle
'8 tonneaux

g bogueHee

But du eu

Débarrasser son camp de fous les tonneaux en les expédionjr a travers larceau central,

-
——

Déroulerment -

En debut de partie, dans chaque comp 'y a U tonneaux. Au top départ, chaque joueur (ou
e’quipe] va tenter de bérer son camp de fous les tonneaux en les faisant sauter & faide des
baguettes au fravers de la séparation centrale. Les joueurs jouent en meme termps et le plus

vite possib|e. ATTENTION, Celui qu lance un fonneau Jrrop fort et le fait sortir du eu perd la porJrie. .

Le 9ognon+ est o oremiere équipe & avoir propu|se’ tous les tonneaux chez [adversaire, Une

porJrie se [oue en une ou p|usieurs manches.

1 Finde la partie - ‘

(uand un joueur ou une équipe na plus de barks dans son camp.

:

LUDOTHEQUE
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Colin Mcillard!

GROUPE VYV




Bi“aﬁl \:inlandais

——

A partir de 6 ans

Jecab ioueure

Uiser les quiles de Tlelkky a laide de larbalete o jeton

Roherent : 108 [lon Adh. : 56

Colin Maillard |

LUDOTHEQUE }
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Bi“aﬁl \?inlanclais

Con+enu :

|8 qui||ee, un |onoeur, un po|eJr

| support bois de 196 & U5 om
Déroulement du eu !
Les quiles se placent dans le cercle

I est possib|e a tout moment de la porjrie de viser des qui||es indirectement en se servant des

bords de table [<bandes”).

morquoge des poinJrG:
Sile joueur fait tomber une qui||e, I marque la valeur de la qui||e.
Sil fait tomber p|ueieurs qui||es, 1 marque le nombre de qui||es tombées.

Si une quile tombée repose partiellement sur une autre quille, sur un des bords de la table ou sur le
9 pose p 9
po|e+. ele n' est pas prise en comp+e dans le score.

Si une ou p|usieurs qui||es sortent de la Jrob|e, elles sont remises au centre [morquoge du ieu de
qui||ee le p|us proohe du Fond] a leur p|oce attrbuge. [exemp|e: la «B” sort, elle sera remise sur le

chiffre 6 du Beme marquage ou le S5 sile 6 nest pas lbre eJro...].

Le joueur ne mMarque auoun poinjr et ce coup oorrespond a un rafé. Les qui||es tombees sont
ensuite relevees sur leur base |'emp|ooemen+ ou elles se trouvent.

Si une qui||e revient avant le frait d'oppoin+. elle sera remise le |ong de la |i9r1e Qu Méme niveau,
Siun joueur ne mMarque auoun poinJr trois fois de suite, | est éliminé.
La porﬂe se termine |orequ'un joueur obtient exactement SO poirﬁs.

Siun joueur morque p|ue de S0 poinJrS, son score redescendra & 29 poirﬁe et | continuera & jouer.

Colin Maillard

LUDOTHEQUE
GROUPE VYV
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BloLus (Jéaml

1 partir de ¢ ans

Jeca\ ioueurs

Roherent : [0€ [lon Adh. : 158

Colin Maillard

i LUDOTHEQUE ,
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Blo'(us (Jéan

Contenu:

* Un plateau de jeu de W00 cases

+ B4 pieces (soit &) pioes dans chacune des | couleurs)

| regle du jeu

But du e :

Le but au jeu est, pour chaque joueur, de placer ses 8l pieces sur le plateau (ou en fous les cas, un

MaXIMUM dlenjrre e||ee]. 1

I [érodlement . '
Sur un plateau carré, les joueurs vont devoir poser chaoun leur tour des piéces de toutes formes allant
du simple carré & des pieces toutes « tarabiscoteées ». Chacun & son four pose une premiére pisce
dans le coin du plateau.
Chague nouvelle piece posée doit toucher au moins une piece de sa couleur, mais uniquement par les
angles, jomais par les cotés,
(uand auoun jousur ne peut plus placer de piece, on compte les carrés des pieces restantes. Le jousur

avec le moins de poirﬁs gagne la porﬂe.

Fin de la partie

P
Lorequ'un joueur est b|oqué et ne pequ p|us p|ocer de pisoe, | est ob|i9é de passer son tour. Les autres
jousurs poursuiven’r en conservant le méme ordre de eu, iuequ'c‘) ce que p|ue personne ne puisse p|us

p|ooer de pigce.

!
$

Colin Moillard,

LUDOTHEQUE

R

GROUPE VYV




Bowlinﬂ Ae, Jrak)le,

A porﬂr de U ans

Q porﬁr de | ioueur

Roherent : 5E [lon Adh. : 108

Colin Maillard
|

LUDOTHEQUE

GROUPE VYV




Contenu -

falle carton : 108 « 3 cm

| plateau de bowling * | rampe
* © boules en acler

8 qui||ee en bois natfurel

' qui||e jaune

L e wnni
\

*Regle du jeu

But du ieu :

Faire tormber le plus de quiles possibles & [aide de la boule

Déroulement

Hpr‘es QVoir PlOCé |es qui||es sur |€U( emp|ooemen+ ohoque ioueur diepoee de 8 |onoers

de biles a porJrir de la rampe qU'i| peUJr diriger comme bon lui semble.
| qulle tombee =10 points
| quile joune tormbée = 50 points

A ohoque fin de lancer [|es 0 bou|es], oomp+obi|iser les poinjrs.

Ty s casel

!
$

Colin Moillqrd,

LUDOTHEQUE
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A pOrJrir de 8 ans

de Ca\ oueurs

Jeu ancien d'origine orientale

Roherent : 5E [lon Adh. : 108

Colin Maillard

LUDOTHEQUE

GROUPE

Ty s casel
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Ty s casel

But du ieu :

Le Carrom se ioue a deux ou & quo+re, ohoque ioueur étant assis. A deux, les ioueure se font face; & qqurre.
les ioueure se faisant face constituent une equipe.

A ohoque ioueur/ equipe oorreepond une couleur : blanc ou noir [|o couleur efant déterminée par le premier
pion renJrre]. Le premier qui fait rentrer tous ses pione dans les qqurre trous du p|o+eou est declare

\/oinqueur.

Déroderment du eu

N p|ooe tous les pione au centre du p|o+eou. La Reine est p|ocee au centre de la rosace sur le cercle
rouge, les piome blancs et noirs sont ensuite diepoeee alternativement en cercle autour de la Reine de la

Foeon suivante ;

Le premier joueur, tiré au sort, casse la rosace. || gorde la main tant quli| réussit & rentrer ses pions ; apres
ohoque essai monque, cest au tour de [adversaire de iouer.

Le perqureur

Cest a laide du peroqueur que choque joueur tente de faire rentrer les pions de sa couleur dans les trous.
Choque ioueur etant assis, le perou+eur doit ob|i90+oiremen+ etre p|ooe’ a cheval sur la double |i9r1e -

oppe|ee "|i9rwe de oomp" situge devant lui

Aux extrémites de chacune se trouve un rond rouge ; le percujreur ne doit iomoie le chevaucher. | doit
etre entierement sur le rond ou & coté et non & chevadl,
Contenu :

| plateau de jeu en bois (P0<70 cm), pions blanes, 9 pions noirs, | pion rouge

o reine’, | po|eJr le percujreur" et une | r‘e8|e du eu

LUDOTHEQUE

Colin Moillqrd,

GROUPE VYV




Q porﬂr de U ans

Q porﬁr de | ioueur

0 boites
Hohérent : [08 [lon Adh. : 166

Colin Maillard |
LUDOTHEQUE
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. Crajon Cooérajf hf

A porti de 6 ans

Nombre de oueurs call

Adhérent ;1€ [lon Adh. : 5B

Colin Maillard
LUDOTHEQUE
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CooPéraJr hf

COﬂerﬂU :

' supporjr en bois
1|0 ficelles

! | r‘e9|e

' crayon cire

But dujeu:

Faire | dessin tous ensemble en méme temps.

Déroulement -

Chaque [oueur regoit une ficelle (& 8 chaoun recait 8 ficelles) Placés autour dune
table, les loueurs vont dessiner sur des grondee feulles de papier. A porJrir de
oette base simp|e, on peUJr irmaginer de nombreuses opp|ioo’rione :

: Préporer | cirouit sur une feuille Bt les joueurs doivent suivre le cirouit, sans
deborder

+ Résoudre | labyrinthe en groupe

' Bealisé | dessin imposé par un | modele..

LUDOTHEQUE

Ty s casel

Colin Maillard
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A porﬂr de b ans

Normbre de oUeurs calou par équipe

Hoherent : 58 [lon Adh. : 108

Colin Maillard |

LUDOTHEQUE P
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Crazy Cups

Uon+enu :

talle caisse : 38 = 30 cm

J0 fiches ilustrées
c0 poJrs [u de choque couleur : bleu, rouge, vert, noir et ioune]
| « pouéJr »

| r‘e9|e du ieu

But du ieu :

O
e -

Ty s casel

Les ioueurs doivent dlors o|i9r1er ou empi|er ropidemenJr leurs 80be|e+s ofin de reproduire exactemnent la
méme disposiﬁon que cele des éléments de la fiche. | faut &tre tres attentif aux détals : « Uue"e couleur
doiseau se trouve fout en haut de larbre? > ; « Bf laquelle est en bas? » ;

« Dons quel ordre les vestes sont-elles acorochges? »,

Des quun joueur pense avoir atteint la solution, i appuie sur le poust |

Pour rempor’rer la fiche en eu, Il faut etre le p|us ropide sans avoir commis derreur,

Pre’poro’rion du eu
Chaque joueur regolt 5 pots, un de chagque couleur.
Le poué’r est p|ooe’e au miieu des jousurs,

me’|onger les fiches et former une pioohe qu est posée, face cachée, a coté du poué+.

Jéroulerment du jeu
Un animateur révele a premiére fiche et la laisse afin qu'e||e soit bien visble de tous. Tous les ioueurs
tentent dors en méme Jremps de reproduire ropidememjr avec leurs 90be|ejre la diepoeiﬂon des élements

repre’serﬁée sur la fiche.

Colin Maillard

Attention : les éléments sont porfois repréeen+ée horizontalement [oomme o dessous] )
LUDOTHEQUE

GROUPE VYV
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Ty s casel

\:ou Au rol

| e

A porﬂr de 5 ans

0 joueurs

Hoherent 10 € [lon Adh. . [0 €

Colin Maillard |

LUDOTHEQUE }
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Ty s casel

\:ou u rof

But du ieu :

e joueur doit lancer tous les sacs en eseoHonJr de tirer sur les

——

ronds de chiffres. Totdliser le score.

Contenu :
| plateau en bois de 160<80 cm

J sacs lestés

Colin Maillard |

LUDOTHEQUE }
GROUPE VYV !




. PUSISINPPRPESESS
DL cam enam
)

A porti de 6 ans

C ioueurs

Roherent : 5 € [lon Adh.: 10 €

Colin Maillard |

LUDOTHEQUE
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Ty s casel

|



.
{
!
{
H

HOCL&J Cl& Jfaue,

Ty s casel

But dujeu:

Marquer des buts dans la cage adverse, a laide dune poignée. Chacun se
place dun coté de la table et prend une poignée. Chague joueur tente de
pousser e palet dans le camp adverse. Un palet qui entre dans le camp
adverse en passant par dessus nest pas valable.

Le 9ognon+ est celu qui Q morque’ le nombre de buts définis au de’porjr.

COﬂerﬂU :

| Jrob|e de hOCL{eU, 8 poigme’ee
| odlet, 8 buts

Colin Maillard

LUDOTHEQUE

GGGGGGG

B
e -

.?



i
!
§
7

]e,u AU Sak)ml

Jeu ancien d'origine Bretonne

Q porﬂr de ¢ ans

A porﬂr de | oueurs

Roherent : 5 € [lon Adh. ;10 €

Colin Maillard

LUDOTHEQUE

GROUPE

Ty s casel
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]&U clu 90&)0

But du ieu :

Lance les po|e’re dans le saboft.

Ty s casel

Déroulement du eu 1

I suffit simplement denvoyer un ou plusieurs palets dans le sabot

et de comp+er au fur et & mesure le nombre entrés.

Contenu :

i | p|onche en bOiS 80b0+ le 3 po|e+e

!
$

LUDOTHEQUE

“ Colin Maillard |

GROUPE VYV




A portic de Y ans

A pOrJrir d | personne
Adhérent . 10 € (lon Adh. . 15 €

Contenu :

sac avec | |P batonnets, 67 cubes, | livret de

mOﬂ'I'Oge e'l' 8 FiCh@S de mOﬂ'I'Qge |
Colin Maillard |

q LUDOTHEQUE !
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nartic de P ans

eu par équipe

Adhéren

06 flon Adh. -

0€

Colin Maillard |
|

LUDOTHEQUE
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ubb

+|0 kubbs B batons [londree] lroi lregle

Contenu :

But du ieu : Renverser le rol en premier. Mais avant

de pouVOIr renverser le roi I faut faire fomber ses soldats, représenjrés par les kubbs,

Déroulernent -

| est nécessaire davoir de fespace. Priviegier un terrain en herbe ou sur le sable. Former deux equipes de joueurs.

Les joueurs se p|ooenJr de ohoque coteé du terrain. Le leu se déroule sur | ferrain reo+ongu|oire [8/8 m], le roi qu centre
placé & michemin entre les lignes de base, le terrain est diisé en & moifiés et les kubbs sont instalés & fravers chaque
igne de base, 5 de chaque cote.

‘pentagones roses [ioueure] “oarrés rouges = kubbs

Uéquipe A commence la porjrie en |onoon+ ses six batons, de sa |igne de déporjr, dans |'obiecjrif de renverser les kubbs
adverses,

Les jets de batons doivent se faire en cloche. | est interdit de les lancer & la maniere dun frisbee.

Les kubbs renversés par |'équipe A sont ensuite lancés par |'e'quipe B vers la moitié de terrain de |'équipe A Uéquipe A
relévent ces kubbs qui deviennent dlors des « kubbs de champ ». S un kubb lancé sort de faire de jeu le joueur a une
2eme chance de le lancer dans le camp adverse. Sil échoue & nouveau, |'e'quipe A peujr poser le kubb ou elle le souhaite
sur sa partie de ferrain

Le leu ohonge de main et cest & |'e'quipe B de lancer ses B batons. S ya des « kubbs de chomp ?, |'e'quipe B est ob|i9ée
de les renverser en priorité avant de pouvair renverser les kubbs de base situés sur la ligne adverse. Quand un « kubb de
champ > est renversé on le sort du jeu. Une fois tous les batons lancés par [equipe B, léquipe A lance ses kubos
renversés dans le camp de |'e'quipe B

S un kubb de base (situg sur lo igne de départ dune e’quipe] est renversé par un baton alors quun « kubb de champ >

eer JfOUiOUFS debou+, |e PUbb de bOSG GSJF re|e\/é. Si un |-<Ubb renverse un « |-<Ubb de chomp > 0N regroupe |es deUH enune «

tour » et il est ainsi plus facle de les renverser par la sute.

Le ey continu ainsi de suite iusqu'd ce qU'Une equipe réussisse a dégommer tous les kubbs de [adversaire [hubbs de
base et « kubbs de champ ») Une fois cela fai, ele peut enfin sattaquer au roi avec les batons restants,

Fin de la partie -

La premi‘ere équipe a renverser le rol remporjre la porﬂe de kubb. A noter que le roi ne doit jamnais etre

renverseé ouporovon’r. Sile roi est de’gomme’ par une équipe dlors qu'i| reste des kubbs sur le terrain,

|'équipe est éliminee et la porjrie est perdue. Colin MCIi"CIrd !

LUDOTHEQUE

GROUPE VYV
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\.ancé cle, cai”om(

Jeu ancien de foire

Q porﬂr de ¢ ans

A porﬂr de | oueurs

Roherent : 5 € [lon Adh.: 10 €

Colin Maillard |

LUDOTHEQUE
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Ty s casel

\.ancé Ae,

cai“oul

But du eu

Lance les cailoux dans les re’oipierﬁs oHonJrs e p|us de pOiﬂJFS.

Dérodement du eu

g A tour de rele, chacun lance ses cailoux et oompjre les poin’rs i
selon le nombre de calloux arrivés dans les 3 récipierﬁs :

lere bassine er

0&me=0 ers

Jeme=5 ere

Contenu

| boeeine/poJr et 10 calloux

:

LUDOTHEQUE

PURIOUPRPE
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Lancé A)anneaul

Ty s casel

A portic de Y ans

A porﬂr de C oueurs

Roherent : 0 € (lon Adh.: 10 € |

Colin Maillard

LUDOTHEQUE ?
GROUPE VYV




@t 19, Ar LAY RDBERY

Lancé

Cl)anne,am(

But dujeu:

Lance les B anneaux sur les qui||es.
Contenu :
| p|o+eou en bois avec B qui||es

[Jroi||e eu : WxP3x3B om]

U anneaux

Déroulernent du eu -

Posez la cble au sol & une distance de IMS0 a U metres suivant la dfficulte
souhaitée.,

Le premier joueur prend tous les anneaux et les lance les uns opres les
autres en direction de la cble

Les anneaux qu tombent a coté ne oomp+en+ 0as et ne sont 00s rejougs,

Colin Maillard

LUDOTHEQUE
GROUPE VYV
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Milﬁaclo Géan* ?

A porﬁr de b ans

A porﬂr de C oueurs

Adherent . 1 € lon Adh. : 5 € |

Colin Maillard |

LUDOTHEQUE !
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roasamtin 9. ANIAY RDBERY

mMiLaclo (Déanjr

Contenu
;v bogueHes

' ré9|e du eu

But du jeu

récupérer le maximum de mikados

Déroulement

Tenir les baguettes verticdlerment et les lacher rapiderment

Elles tombent les unes sur les autres de fagon diroulaire. Chaque joueur tente de récupérer les
baguettes une par une sans faire bouger les autres

S une autre baguette est touchée ou déplacee, le joueur passe son tour.

Lorsquun joueur a récupéré le mikado (vert roHe'] 0U UN samoural

i [rouge/b|eu/rou8e/b|eu/ rouge], | peut [utliser pour saider.

I'y o autant de parties jouees que de jousurs,

Fin de la porﬂe :

Uomp+er les poirﬁs :

- | MKADO (vert roHe'] c0 points
-5 SAMOURAl [rouge/b|eu/ rouge/bleu/ rouge] 0 points
- S MANDARN (bl rouge/b|eu] 5 points
- 15 BONZE [b|eu/ioune/rou9e] 3 points
- 15 CO0LE [b|eu/rou9e] G points

LUDOTHEQUE
GROUPE VYV
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Ty s casel
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Jeu de qU|||ee finlondaises

A partir de ¢ ans

lombre de oueurs Cat

Hoherent : 9 € [lon Adh.: 10 €

Colin Maillard |

LUDOTHEQUE !

. PUISINPPRPESESS
DL o e
\




PR

MaIILJ

Contenu :
2 qui||es
‘[ molky

' r'e8|e

But du jeu .

Faire fomber les quiles en bois & faide dl lanceur - mé|||-<g]

Déroulement

Au debut dune partie, les quiles sont placees & 3U metres des joueurs. A laide du malky les jousurs, & tour de
rdle, tente de viser les qui||es pour marquer des poirﬁs.

Lorsquune quile a éteé abattue alaide du malky, on la releve juste b ou elle se trouve, sans la soulever. Cest ainsi
quau cours de la partie, les quiles séparpllent et s¢loignent.

Marquer des points : Pour dbattre les quiles, les joueurs lancent le malkky Iy a deux fagons de marquer des
points ;

- si un joueur fait tomber une seule qulle. 1 gagne autant de paints que le nombre inscrit dessus.

- sl un joueur fait tomber p|usieurs qui||e9, i gagne autant de poinjrs que de qui||es obattues,

[BHemp|e  un joueur vise la quile n°C et la fait fomber seule : il marque 16 points. Sil fait tomber la n°6 et la n°U
ne marque que G poirﬁe].

Ce lev fait & la fois oppe| a la force [Foire tomber le p|ue de qui||es en un COUP] etal precision et aladresse. Une
petite maladresse peut faire perdre beaucoup de points |

Attention : une quile nest considérée comme abattue que si ele est fombge ENTIBREMENT et ne repose sur

Qucune ouhe.

Fin de la partie : Le gagnant est celui qui arrive & fotaliser exactement 50 points. Si un joueur dépasse ce score, |
retombe & €5, Elirnination : Tout joueur qui commet trois fautes [Uﬂ lancer au cours duque| aucun poinjr nest

marqué, ou un mordu sur la ligne de lancerent] est eliming, Bien entendu, si fous les joueurs sont éliminés avant

que quiconque atteigne S0 points, le dernier en jeu a gagne | Colin M a ill a rd !
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GROUPE VYV

Ty s casel

!

!
0



. PUSISINPPRPESESS
Dl mom wna
\

P056 GFFQ,

A porti de 6 ans

0 ioueurs

Roherent : [0 € [lon Adh. ;15 €
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Contenu -

| plateau de 97565 om
elostiques

* [0 polets

B pions

| sablier

But du ieu . Faire passer le p|us vite possib|e tous les po|e+s de son camp dans le comp

adverse. Les po|eJrs ne pourron+ etre propu|sés qu'ou moyen des é|os+iques I

Déroulernent

Au de’por’r. ohoque joueur p|ooe ses po|eJrs oU | veut dans son camp exoep+e’ devant la
Jrroppe. Les © ioueure iouenJr en méme Jremps

Oue|ques préoieione .La por’rie commence opr‘es que les © Ioueurs se soient Froppée dans
les mains. Les ioueure nutliseront qulune seule main pour dép|ooer et envoyer les po|eJr9
[|'oujrre main pourra s'ogripper Qu oodre]. Seuls les po|eJrs franchissant la Jrroppe centrale
seront validés - un po|eJr poeeon’r por'deseus la barre centrde devra etre repris par le
lanceur. Un po|eJr se trouvant dans la Jrroppe ne pourra etre repris par les joueurs, | arrive
réguhéremen’r qu'un po|eJr ogonjr franchi la Troppe, revienne dans votre camp. [C'eer
dornmage, il est revenu et done tojours dans votre camp ]

Fin de la por’rie :

Quand un joueur na plus de palets dans son comp.

LUDOTHEQUE
GROUPE VYV
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A porﬂr de 5 ans

decab oueurs

Adherent : | € [lon Adh. : 5E |
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Pira J KOOj e A

Le bateau piro+e Q ie+é lencre chez toi | Pars & la recherche du trésor du oopi+oine Hoog. Mais attention |
Le Copijroine H009 ne va pas laisser son trésor lui Hler entre les doi9+s aussi facllerent et va
essayer dele récupérer. Sur ohoque piece dor tu peuR voir coté face une surface dorée et cote pi|e

[ernblerme pirate du Gapitaine Hoog

Confenu Bqu Au je,u :

-

! Celuici a dlors gagne la porﬂe. Sile coeur vous en dit vous pouvez alors commencer une nouvelle por’rie. b

e

- B saos contenant 6 pieces dor chaoun Chaque jousur va fenter de récuperer le plus de pigces dor. Tu es dono

- B grosses boules en conourrence avee les autres joueurs, 1

- I'bateau pirate avec sa vole et sa hune mais également avec le Capitaine Roog qui va tenter de défendre son

- © sabres de pirates avec sa corde trésor. i
Dérou|e,me,njr :

Chaque joueur regoit un sac comprenant B pigces dor et une boule. Chaque boule possede un symbole diferent, pour que
tu puisses retrouver la tienne plus tard, Plonte les deux sabres de pirates au sdl et relie les avec la corde. Cest la ligne de
départ qui ne doit pas etre franchie.

Tu dais construire le bateau pirate & U metres environ de la igne de départ. | faut mettre en place la vole, ainsi que la hune §
fout en haut et cest terming. Chaque joueur place une piece dor sur la hune comme mise de départ. Le plus jeune des
joueurs se lance en premier & la conquete du frésor des pirates. Lordre des joueurs est defin

en partant du plus jeune au plus age. De la ligne de départ le jousur lonce sa boule vers le bateau pirate, dfin de faire fornber

de la hune lor amassé ou du moins une partie. Si tu as réussi & toucher le bateau pirate tu as le drait de récupérer les
P P P
picces du Gapitaine Hoog, & savoir toutes les pigoes qui sont tombees au sol coté face (dore] vers toi Les pioes qui sont
tormbees au sol du coté oile |symbole pirate], restent en possession du Capitaine Hoog, I faut dlors les remettre sur la hune. s
ple sy P P P 9
Cest au joueur suivant de conquérir sa part du butin arace & un tir aiusteé de sa boule vers le navire.
| 9 P g |
Lorsquon ne peut plus remettre de pigces dor sur la hune, chaque joueur dait dlors piocher une piece dor de son sac et la
9 peuvtp P que | P P
poser sur la hune.

La chasse au trésor du bateau piro+e se poursuiJr ainsi iuequ'o ce qu'un joueur soit le prerier & auoir dérobe I piéoes dor.

¢
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Q por“ir de C ans

Hoherent : 10 € [lon Adh.: 5 €

Contenu : | caisse [PUHSUHUU om] J3 carrés,

0 triangles et 3 fiches
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a porﬂr de ? ans
a porﬁr d | ioueur
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Contenu

Ty s casel

| supporJr bois avec 9 trous numérotés de | a S
[falle eu: 97w PO 08 o)
+ 3 boules en bois ;

But du ieu :
Cire le ler o atteindre S0 points,

Déroulerment
lere porﬁe se joue en | ou p|ueieurs manches de 20 poinJrG.

Les ioueurs iouenJr A tour de role et tente de faire 9|iseer s

boule dans les cavités de la clble darrivée. Le joueur qui y

por\/ienJr marque le nombre de poirﬁe correepondonf

Fin de la partie -

Le oremier & c( poirﬁe a gogné
Colin Moillard,
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A portic de 3 ans

de o\ ioueure

Adhérent : 10 € MNon Adh. : 15€
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LUDOTHEQUE ,
GROUPE VYV




R
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Contenu :
' pou|oi||er en bois pivojronjr avec [© nids | r‘e9|e du ieu

'8 Poules enbois  * 1 dé

U0 ceufs

But du ieu :

Ramasser un maximum dceufs réporﬂe dans les nids [|e nombre dceufs nest pas ob|i90+oiremen+

le méme dans ohoque nid I].

Déroulernent : Les poules sont posées sur chaque nid

Le loveur le p|us leune commence la porﬁe [on joue ensuite dans le sens des oi9ui||es dune
morﬁre.] I ieHe le dé. Quel resultat indique le de ?

|8 oud pOiﬁJFS Le loveur choisi une pou|e... et la souleve. Sil ya autant deeufs dans le nid que de
points indiqués por le dé : 1l prend tous les ceufs. Sl y a plus deeufs dans le nid que de points
indiqués sur le dé : le joueur prend juste le nombre dceufs indique par le dé. 5l y a moins deeufs
dans le nid : dommage | le joueur doit se contenter de cette quantité deeufs. 5l Ny a pas dceuf
dans le nid : pas de chance, le joueur ne récolte pas doeuf a ce tour.

un frefle : Quelle chance | Ue joueur choisit une poule et prend tous les ceufs qui se trouvent dans
son nid (s ny a plus deauf, tant pis )

Rores avoir pris les ceufs dans un nid, on remet toujours la poule en place et fon refait fourner le

pou|oi||er.

ceufs dans les nids. Cest lui le vainqueur I

. deux ou trois jousurs, des qu'un enfant a rassemblé onze ceufs, il a ainsi rempor’re’ la victaire,

LUDOTHEQUE

!
$

Colin Moillqrd,
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A porﬂr de b ans

de d & cH joueurs

Hoherent : 5 € [lon Adh. : [0E
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LUDOTHEQUE

GROUPE VYV

!



TS e e

ittt ﬂ.ﬂ'&ﬂ‘m’
T wionrasel

. Tour CooFéra* Ve

COﬂerﬂU :

6 Pieces de bois rainurées
| Etrier avec une Jrige me’Jro”ique

| P|oque avec |8 Jrrous le |8 COFdOﬂS [POU( Bu iOU@UFS] de 8 m de |008

Regle du jeu .
t Au début de la partie, chaque joueur prend une corde qui maintiendra |
un 9roppin.
Chacune des B tours a une forme spécifique qui permet deux choses
pechique quip
fi - qule”e soif oHrope’e par le 9roppin.
- quelle puisse étre remise draife si ele fombe.

Ainsi les joueurs doivent coordonner leurs mouvements de bras, mais

e’90|emen+ se de’p|ooer oour prendre ou redresser une qui||e en fonction
de son orientation.
Sila tour de’gringde, alors |'e’quipe sattelle & sa reconstruction,

Lorsque les B tours sont emplees, [équipe remporte la partie

LUDOTHEQUE

Colin Mcillcrd,

GROUPE VYV
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H porﬁr de b ans

c a4 ioueure

Adhérent : 10 € [lon adhérent . 15 €

Colin Mcillcrdé
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'O dés [| couleur| egmbde]

Contenu :

| support plateaulboite
| vague joune

+ 36 formes en bois -

- J pieces roses

- J pleces vertes

- J pices vidlettes

-9 pices oranges

But du ieu :

Reussir o p|ooer fous les pione devant soi.

Déroulement

Chague jousur choisi une couleur de pion et place son triangle en équilbre sur le support central

On fourne dans le sens inverse des dgulles dune montre. Chaque jousur a son tour, lance un des deux
dés au choix.

Le dé couleur : le joueur doit placer un de ses pions en équibre en fouchant un pion de la couleur indiquée
oar le dé. Face vide : le joueur pose un pion ou il le souhaite. Sil ne peut pas jouer, 1 passe son tour.

Le d¢ de dép|ocemen+  face vide, le jousur passe la main au joueur de draite,

(4

BCIWOHSG SQ p|ooe avec un ioueur de S0N TOUS |ee ioueurs se dép'OC@ﬂ‘i’ d'une p|ooe

choix puis ala personne suivante de ioueur vers la droite puis au suivant de iouer.

Colin Maillard

LUDOTHEQUE
GROUPE VYV
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A porﬂr de b ans

de Ca\ ioueure

Roherent : [0 € [lon Adh. : 158

Calii Maillard

LUDOTHEQUE !

B
e -




|~

Tapenun

Confenu Bujf cluje,u :

| carton dembalage (9315320 o) Retrouver les paires dobjets sans les voir, grace au sens
' supporJr en© porjries du toucher.

| sachet de €6 objets

+UB cartes

Déroule,me,njr :

Le jeu se joue o G équipes. Les membres dune meme équipe sont face a face. Les joueurs se placent
autour du Trapenum, de fagon & pouvoir y introduire les G mains le moment venu.

Battre les cartes et les poser au centre du jeu face cachée, dans fun des © baitiers centraux et mettre
tous les objets melanges dans le Trapenum (on peut ojouter des paires dobjets : pefites culleres, pinces &
inge. dés o coudre.)

Ensuite [un de joueurs retourne une lére carte et la pose, face visble, dans fautre boaitier central Cette lere
carfe lue & haute voix, indique aux G équipes oe quelles daivent accormplir pour commencer la partie,

5i une carte exige de former une paire dobjets, les & membres de la méme équipe devront sortir du
trapenum en meme temps, le méme objet. lls peuvent cormmuniquer par signe, par la parole ou par
contact monuel dans le trapenum. Cest [équipe la plus rapide qui obtiendra lobjet et le posera devant ele,
sur le jeu.

Fin de la partie :

La partie est gagneée par [équipe qui aura réussi la lere & constituer 5 pares dobjets.

Colin Maillard
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A porti de 3 ans

Q porﬂr de C ioueure

Hoherent : 0 € [lon Adh.: 10 €
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Ve,rﬂe,r XX\.

‘| ploteau de jeu ' | puzzle représentant un corbeau 9 piéoee]

i Conjrenu :

'| de auec couleurs et sUmbo|es v paniers

0 pommes * 0 poires 0 paires de cerises ' [0 orunes

But du jeu

Les joueurs eesoHenJr de cuelllr les fruits avant que le corbeau ne pUisse les voler, Ce eu est

ooopéro+iF.

) i
in.
Déroulement -

Les fruits sont re’porjrie sur les arbres correspondonjrs lustres sur le p|oJreou de leu. Uhoque joueur
prend un panier. Si ya+ de joueurs, un panier servira Q p|usieure oveurs. Les 3 pi‘eoee du puzz|e
repre’sen+on+ le corbeau sont empi|e’es et pose’ee de Fooon Q pouvoir les prendre. Le dé est pose’ Q
coteé du p|o+eou de jeu.

Le joueur le p|us leune commence et lance une fois le dé. Sur quoi est fombé le de ?

" La couleur rouge, joune, verte ou bleue ? Le joueur ouelle un fruit de la codleur correspondante et le
met dans son panier. S ny a plus de fruit correspondant & la couleur du dé dans larbre, il ne se

passe rlen et le dé est 0QsSé QU [oueur suivant.

" Le panier ? Le joueur a dlors le drait de cuellir © fruits au choix et de les mettre dans son panier.
P | P
" Le corbeau ? Une piece du puzzle est posée au milieu du jeu sur [emplacement prévu.
P P P | P P
Fin de la porJrie :
Si les joueurs réussissent & cuellic tous les fruits avant que le puzzle du corbeau ne sait complet, ils
| 9 P P
gognenJr tous la porJrie s ont tous été p|u9 ropidee que le 90urmond corbeau. 5i, au contraire, le

puzz|e du corbeau est fini avant que tous les fruits ne soient cuellis, ce sont tous les jousurs qui ont

perdu la porﬁe. car le voleur a étfe + ropide qu'eUH. Colin Maillard |

LUDOTHEQUE ,
‘ GROUPE VYV !
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COﬂerﬂU : ‘\ . ,," .
| p|ojreou en bois de 88 82 % 13 cm \

4 ioueure avec Y amants

C bales

But du ieu :

Ty o crauel

mOqué |U bUJ[S oorﬁre SOﬂJ[ odversoire

Déroulemnent -

Les figurines sont quidées par un dimant posé sous le ferrain de jeu.
Chague oueur ne peut se déplacer que dans sa propre moitie du terrain

Le joueur qui encaisse le but réengage le jeu a portir de sa moitié du terrain

Ji [aimant fombe le but nest pas valable.

Colin Maillard
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A porﬂr de 3 ans

A porﬂr de C oueurs

Roherent : 5 € [lon Adh.: 10 €
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COﬂerﬂU :

U bonbons
+J dés

' Jropie de ieu en tissu

But du ieu :

Ty s casel

Romosser |e + de bOﬂbOﬂS avec |ee 3 oombinoisons couleurs.

Déroulermnent -

En debut de partie, se determiner le nombre de bonbons quil faut ramasser pour
gagner.

Les bonbons ont dffférentes combinaisons de couleurs [iuqu'O 3].

A tour de role, [enfant lance les 3 dés en méme temps. Chacun des joueurs cherche
dlors le bonbon correspondant & la combinaison de couleurs figurant sur les 3 dés

be iOUGUf qUi déCOUer |e bOﬂbOﬂ |e monjrre QUR ou’rree le |e 8090@.

Fin de la porﬂe :

Celui qui ale p|us de bonbons & gagner.

Colin Maillard
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entiboa
Contenu .
| tapis
* B animaux
‘| dé
‘| regle
1
But du jeu -
Gagner la course, en effectuant les consignes rigolotes indiquées sur le |
parcours, dans le monde des animaux
Déroulement -
Chague joueur chaisit [animal-fotem et le place sur la ligne de depart.
Les jousurs se positionnent autour du tapis et le plus jeune commence.
Ilance le dé puis déplace son animal-fotem et respecte les consignes
indiquées
Lorsquun joueur tombe sur la case de son animal totem, fous les joueurs
apploudissent. |
Fin de la partie -
| faut fomber exactement sur la case « arrivée » {

LUDOTHEQUE

Colin Maillord!

GROUPE Vy\f
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Contenu
talle carton : 3US « SUS cm

| support jeu en boais (| cadre, © baguette, G vis avec écrous et G pieds.]

Ue pions de © couleurs diférentes |

harnac tissu (| tissu et bogueHee]

But du ieu :

Le but du eu est de constituer une |i9ne horizontale, verticale ou

diogono|e de U diequee de sa couleur,

Colin Mcillcrd;

LUDOTHEQUE

]
GROUPE VYV !




